SCENARIUSZ ZAJĘĆ REWALIDACYNYCH Z WYKORZYSTANIEM 
PODŁOGI INTERAKTYWNEJ
Temat: Doskonalenie percepcji wzrokowej i ruchowej z wykorzystaniem narzędzia SmartFloor.
Czas zajęć: 60 min
Cel główny:
·  ćwiczenie koordynacji wzrokowo- ruchowej,
· doskonalenie umiejętności współpracy z drugą osobą,
·  rozwijanie koncentracji uwagi.

Cele szczegółowe:
· wzbogacanie słownictwa biernego i czynnego,
· rozwijanie spostrzegawczości i pamięci,
·  rozwijanie percepcji wzrokowej,
·  ćwiczenie logicznego myślenia.

Metody pracy:
· metody aktywizujące,
· ćwiczenia praktyczne z wykorzystanie interaktywnej podłogi,
· instruktaż.

Formy pracy:
· indywidualna,
· grupowa,

Środki dydaktyczne:
·  SmartFloor,
· zdjęcia przedstawiające bezpieczne korzystanie z interaktywnej podłogi.

Przebieg zajęć:
1. Powitanie uczniów. Zaprezentowanie uczniom urządzenia jakim jest podłoga interaktywna. Omówienie za pomocą zdjęć zasad bezpieczeństwa podczas korzystania z urządzenia. 
2. Ćwiczenia rozgrzewające ręce i nogi ucznia z wykorzystaniem podłogi interaktywnej:
- zbieranie parasoli za pomocą rąk lub nóg,
- zbieranie owoców do koszyka.
3. Ćwiczenia rozwijające logiczne myślenie a zrazem koordynację wzrokowo- ruchową, pamięć wzrokową i myślenie jednocześnie. Dodatkowo uczniowie uczą się współpracy, dostrzegania potrzeb drugiej osoby. Przed każdym ćwiczeniem nauczycielka wyjaśnia zasady, udziela instrukcji potrzebnej do wykonania zadania.
SmartFloor- ćwiczenia z poziomu Mali odkrywcy
-Gdzie jest kret? (ćwiczenie polega na zauważeniu kreta i jak najszybszym dotknięciu go),
- Piłka nożna (w tym ćwiczeniu uczniowie nie mogą dopuścić aby przeciwnik strzelił im gola),
- Bilard (ćwiczenie polega na uderzaniu kijem bil, aby wbijać je do otworów na podłodze).
4. Zakończenie zajęć. Podziękowanie uczniom za zaangażowanie i aktywny udział w zajęciach.

